Costruire e modificare oggetti e materiali per I'apprendimento con eXe Learning
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Costruire learning object con eXe

Dedicai gia un articolo ad eXe Learning, formidabile software didattico, in grado di produrre
Learning Object in standard SCORM, rilasciato con licenza OpenSource, liberamente
scaricabile ed utilizzabile.
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In quel caso segnalai un corso di formazione online dedicato ad eXe Learning.
Oggi inserisco una interessante presentazione sulle principali caratteristiche e funzionalita di

questo ottimo strumento didattico.
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http://www.slideshare.net/romolo/costruire-learning-object-con-exe
http://www.robertosconocchini.it/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=698:seda&amp;catid=55:formazione-e-aggiornamento&amp;Itemid=93

